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Ponizszy Regulamin dotyczy wszystkich rozgrywek turniejowych w gre Counter-Strike:
Global Offensive 2 na turnieju Rolnik Game Arena (zwany dalej jako ,Turniej”), ktéry
odbedzie sie 18 oraz 19 kwietnia 2026 roku.

Organizatorem Turnieju jest Zespot Szkét nr 4 Rolnicze Centrum Ksztatcenia Ustawicznego
w Watczu. Organizatora na czas trwania Turnieju reprezentuje Jarostaw Huber.

Turniej rozpoczyna sie nie wczesniej niz o 9:00 i konczy nie pdzniej niz o 20:00 dnia
turniejowego.

Kazdy z uczestnikdbw Turnieju (zwani dalej jako ,Zawodnicy”) zobowigzany jest do
zaznajomienia sie z Regulaminem Turnieju i Imprezy (dostepne na stronie
https://rolnikgamearena.pl/ w zaktadce Dokumenty) oraz jego przestrzegania.
Przystgpienie do rozgrywek rownowazne jest akceptacji postanowient Regulaminu.

Uczniowie w dniu zawoddéw zobowigzani sg do posiadania przy sobie waznej legitymacji
szkolnej.

Absolwenci w dniu zawoddw zobowigzani sg do okazania waznego dokumentu
potwierdzajgcego tozsamosé.

Zawodnicy bedacy ponizej 18 roku zycia muszg przynies¢ Zgode Opiekuna Prawnego
(dostepng na stronie https://rolnikgamearena.pl/ w zaktadce Dokumenty) na przebywanie
na terenie organizowanego Turnieju.

Weryfikacja w/w dokumentéw rozpoczyna sie o godzinie 8:30 w Biurze Turnieju.

Gracze mogg korzystac z wtasnego sprzetu, (klawiatura, myszka) oraz musza obowigzkowo
korzystac ze stuchawek nausznych lub dousznych.

Administratorem turnieju reprezentujacy Organizatora jest Jarostaw Huber oraz osoby
przez niego wyznaczone.

Turniej organizowany jest dla uczniéw Zespotu Szkét nr 4 RCKU w Watczu, 6, 7 i 8 klas Szkot
Podstawowych z powiatu wateckiego oraz absolwentéw Zespotu Szkét nr 4.

Dopuszczone jest, aby druzyny niespetniajgce punktu 1.11 mogty sie zapisaé, jednak ich
udziat ostatecznie zostanie potwierdzony dopiero po zamknieciu zgtoszen.

Zapisy na turniej otwierajg sie 25 marca 2026 roku i zamykajg sie 10 kwietnia 2026 roku o
godzinie 20:00. Zgtoszenie musi by¢ zgodne ze wzorem formularza dostepnym na stronie.
W sytuacji zgtoszenia zbyt duzej liczby druzyn organizator zastrzega sobie prawo wybrac
druzyny z pierwszenstwem, odrzucajac druzyny najmniej pasujgce do pkt. 1.11.

Wszelki kontakt z organizatorem i administratorami gier znajduje sie w panelu Kontakt.
Zabrania sie jakiegokolwiek podpinania pamieci masowych (pendrive) oraz Sciggania
jakichkolwiek plikéw z Internetu bez konsultacji z administratorem.
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Druzyna po stawieniu sie na turnieju proszona jest o udanie sie w komplecie do organizatora
w celu sprawdzenia dokumentéw i zostawienia ewentualnej zgody rodzica (w przypadku
zawodnika ponizej 18 roku zycia).

Akceptujac regulamin zgadzasz sie na udostepnianie swojego wizerunku w transmisji w
serwisie Twitch na kanale RGA CSGO, do ktérego tacze bedzie ogdlnodostepne.
Akceptujac regulamin zgadzasz sie na udostepnienie swojego wizerunku na szkolnej stronie
internetowej www.rcku.pl oraz na szkolnych kontach portali spotecznosciowych: Facebook
i Instagram.

2. System rozgrywek

2.1. Turniej posiada indywidualnie dobrang ilos¢ uczestnikéw oraz format.
3. Nagrody
3.1. Nagrodami w turnieju sg puchary i dyplomy dla zwycieskich druzyn.

4. Przebieg turnieju

4.1. Turnieje rozgrywane s3g W systemie pucharowym jednomeczowym. W przypadku
nieparzystej liczby druzyn, niektdre druzyny mogg od razu przejs¢ do nastepnego etapu.
Mecze turniejowe rozgrywane sg w wylosowanej przez system kolejnosci. Druzyny, ktére
nie stawig sie na rozegranie swojego meczu w wyznaczonym terminie uznaje sie za
przegrane.

4.2. Druzyna moze zawnioskowac o zmiane wyznaczonej kolejnosci meczu, jednakze wymaga to
akceptacji druzyny przeciwnej, druzyn nastepnego meczu i organizatora. Druzyny utozone
sg w pary w fazie pucharowej zgodnie z uzyskanymi pozycjami w drabince. Mecze
rozgrywane sg w formacie ,,Bo1”, a finat w formacie ,,Bo3".

5. Gracze

5.1. Gracz moze reprezentowaé maksymalnie jeden zespét w turnieju.

5.2. Gracz nie moze zmienia¢ zespotu w trakcie trwania rozgrywek.

5.3. Zabrania sie uzywania wszelkich wulgaryzmoéw oraz innych tresci uwazanych za obrazliwe
w kierunku administracji i/lub innych oséb.

5.4. Kazdy zawodnik musi posiadac¢ konto z grg Counter Strike: Global Offensive 2 w serwisie
Steam.

5.5. Zabronione jest wchodzenie do sali rozgrywek oséb niezwigzanych z obecnie trwajacym
meczem. Odstepstwem od tej reguty jest punkt: 7.11

6. Zespoty

6.1. W zespole moze znajdowac sie maksymalnie pieciu graczy, jeden zapasowy zawodnik oraz
trener.

6.2. Zabrania sie uzywania nazw druzyn oraz ich opiséw o wulgarnej tresci.

6.3. Opcjonalne jest przestanie logo druzyny przez formularz zgtoszeniowy i/lub panel
uzytkownika.

6.3.1. Logo z zewnetrznego zrédta musi by¢ zgodne z licencjg do rozpowszechniania jej
niekomercyjnie (CC 0). Kazde logo niespetniajgce tego punktu zostanie odrzucone.
7. Rozgrywki
7.1. Dodawanie wtasnego config’'u jest mozliwe tylko przez administratora lub wyznaczone

przez niego osoby. Ztamanie tego punktu bedzie skutkowato dyskwalifikacjg zawodnika.
Mozliwe jest przestanie przez kapitana plikbw z nazwami w formacie:
imienazwiskozawodnika.cfg na mail: rga@rolnikgamearena.pl.
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W przypadku remisu (12:12), rozgrywane sg dogrywki po 3 rundy po kazdej ze stron w
systemie MR3 z 10000S na START.

Wszystkie mecze beda przeprowadzane na serwerze lokalnym.
Mapy na ktérych rozgrywany jest turniej: de_Inferno, de_Mirage, de_Nuke, de_Dust2,
de_Overpass, de_Ancient, de_Anubis.

Mapy odrzucane sg przez kapitanéw w systemie zmianowym do wytonienia jednej (bol).
Rzut monetg wytania kapitana, ktéry wybiera pierwszy ban.

Wygrana w rundzie nozowej uprawnia do wyboru strony.

Uzywanie chatu w grze w celu zirytowania/obrazenia przeciwnika jest zabronione.

Kazdej druzynie przystuguja maksymalnie 2 pauzy minutowe na mecz.

Do komunikacji w grze bedzie dostepny komunikator Discord. Obowigzuje bezwzgledny
zakaz przechodzenia na inne kanaty celem podstuchiwania, przeszkadzania przeciwnikowi.
Konsekwencja bedzie dyskwalifikacja druzyny z turnieju.

Zabrania sie uzywania telefonéw komadrkowych w czasie trwania meczu celem podgladania
zagrywek przeciwnikéw.

Dopuszcza sie zaproszenie maksymalnie dwoch oséb do sali rozgrywek. Obowigzkiem
kapitana jest zgtosic¢ je do Administratora przed rozpoczeciem meczu. Osoby te podlegajg
takim samym zasadom zachowania jak uczestniczacy w turnieju zawodnicy.

Od momentu gotowosci technicznej zawodnikom przystuguje maksymalnie 5 minut na
dotaczenie na serwer.
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Surowo karane jest uzywanie btedow gry.

Uzywanie wszelkich programéw zapewniajgcych jakgkolwiek przewage w czasie gry jest
zakazane.

Jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmieniajgce oryginalng wersje gry i/lub
oprogramowanie sprzetu sg zakazane.

Zakazane sg wszelkie czynnosci moggce naruszyé prawa autorskie oraz majgtkowe
wydawcy gry.

Celowe poddanie meczu przeciwnikowi jest zabronione.

Niesportowe zachowanie rozumiane jako wulgaryzmy, prowokowanie, zachowanie
niezgodne z ogdlnie rozumianymi normami spotecznymi skierowane przeciwko innym
Uczestnikom wydarzenia, bedzie skutkowato dyskwalifikacjg druzyny.

Zawodnicy muszg niezwtocznie poinformowaé administratora spotkania o zastosowaniu
przez druzyne przeciwng niedozwolonego zagrania pod rygorem utraty prawa do
wnoszenia reklamacji po meczu.

Kara za zastosowanie niedozwolonego zagrania moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg z turnieju
catej druzyny.

9. Postanowienia koncowe
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Nie ma mozliwosci podtgczania swojego komputera i monitora. Wszystkie mecze
rozgrywane beda na sprzecie udostepnionym przez Organizatora.

Organizator dotozy wszelkich starai w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem turnieju, jezeli
nastgpity one w wyniku zdarzen losowych, niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen,
ktérych nie mogt przewidzieé lub ktédrym nie mdgt zapobiec.
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Za uszkodzenia sprzetu (komputerdw, monitordw, foteli, krzeset, tawek, gier planszowych
itp.) odpowiedzialnosé ponosi ich biezgcy uzytkownik, badz w przypadku niepetnoletnosci
— jego opiekun prawny.

Kazdy Uczestnik czy widz przebywajacy na terenie Zespotu Szkét nr 4 RCKU w Watczu ma
obowigzek zachowac zasady kultury osobistej. Nieprzestrzeganie tego punktu wigze sie z
dyskwalifikacjg danego zawodnika z turnieju (jezeli jest to gracz) i usunieciem go z obiektu.
Kazda osoba ma obowigzek pilnowa¢ porzadku wokét siebie.

Wszelkie kwestie sporne nie ujete w regulaminie rozstrzygajg: organizator oraz
administrator, ktérzy moga, lecz nie muszg uwzgledni¢ opinie kapitandéw zespotow.
Organizator turnieju nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione lub porzucone przedmioty
wartosciowe.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu publikacji.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie w kazdym
momencie bez podawania przyczyny.



