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Regulamin turnieju League of Legends
Rolnik Game Arena 2023
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Ponizszy Regulamin dotyczy okresu wszystkich rozgrywek turniejowych w gre League of
Legends (zwany dalej jako ,Turniej”) podczas wydarzenia Rolnik Game Arena, ktoéry
odbedzie sie 18 oraz 19 marca 2023 roku.

Organizatorem Turnieju jest Zespot Szkét nr 4 Rolnicze Centrum Ksztatcenia Ustawicznego
w Watczu. Organizatora na czas trwania Turnieju reprezentuje Jarostaw Huber.

Turniej rozpoczyna sie nie wczesniej niz o 9:00 i koriczy sie nie pdzniej niz o 20:00 dnia
turniejowego.

1.3.1. Z niezaleznych od Organizatora przyczyn (awaria sprzetu, zanik pradu, problemy z
taczem internetowym), Organizator zastrzega sobie prawo do przesuniecia gérnego
limitu czasowego w dniu Turnieju.

Zgtoszenie jak i uczestnictwo w Turnieju jest bezptatne.

Mozliwos¢ zgtoszenia checi uczestnictwa w Turnieju zostaje otwarta 3 marca 2023 roku i
zamknieta 10 marca 2023 roku o godzinie 20:00. Zgtoszenie musi by¢ zgodne z formularzem
dostepnym na stronie https://rolnikgamearena.pl/.

Kapitanem druzyny jest osoba rejestrujgca i wypetniajgca zgtoszenie do Turnieju na stronie
internetowej https://rolnikgamearena.pl/.

Przyjecie zgtoszenia jest zalezne od decyzji osdb weryfikujgcych rejestracje, do ktorej
dostep maja jedynie osoby wyznaczone przez Organizatora.

Organizator jak i osoby weryfikujgce zastrzegajg sobie prawo do potwierdzania zgtoszen na
podstawie wtasnego kryterium oceniania.

Organizator zobowigzuje sie do poinformowania za posrednictwem dedykowanego adresu
e-mail Zgtaszajgcego o odrzuceniu jego/jej zgtoszenia, badz potrzebie edycji danych.
Uczestnicy konkursu, ktérzy nie ukonczyli 18 lat w dniu Turnieju zobowigzani s3 do
posiadania podpisanej przez opiekuna prawnego Zgody Opiekuna Prawnego dostepng na
stronie https://rolnikgamearena.pl/ w zaktadce.

Uczestnicy turnieju majg obowigzek podczas Turnieju posiadaé¢ dokument potwierdzajgcy
tozsamos¢.

Weryfikacja w/w dokumentéw odbedzie sie 30 minut przed planowanym rozpoczeciem
Turnieju w Biurze Turnieju.

Weryfikacjg zgtoszen do Turnieju zajma sie powotane przez Organizatora osoby.
Akceptujac regulamin zgadzasz sie na udostepnianie swojego wizerunku na transmisji w
serwisie Twitch na kanale RGA_LOL, do ktérego tacze jest ogélnodostepne.

Kazdy z Uczestnikdw Turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia sie z niniejszym
regulaminem, regulaminem imprezy oraz przestrzegania ich postanowien.

Wszelkie pytania nalezy kierowa¢ na adres e-mail: turniej@rolnikgamearena.pl.
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Turniej jest przeznaczony dla uczniéw Zespotu Szkét nr 4 RCKU w Watczu, 6,7 i 8 klas Szkét
Podstawowych z powiatu wateckiego oraz absolwentdw Zespotu Szkét nr 4 RCKU.
Dopuszczone jest, aby druzyny posiadaty maksymalnie 2 osoby spoza w/w grup. Druzyny
niespetniajgce tego warunku mogg sie zapisa¢ jednak ich udziat ostatecznie zostanie
potwierdzony dopiero po zamknieciu zgtoszen.

Zabrania sie uzywania nazw druzyn oraz ich opiséw o wulgarnej tresci.

Kapitanowie druzyn mogg posiada¢ maksymalnie 7 cztonkéw (dalej zwani jako
»,Zawodnicy”) w swojej druzynie, tj.:

2.4.1. 4 aktywnych zawodnikéw + Kapitan druzyny (wymagane)

2.4.2. Zawodnik rezerwowy (opcjonalne)

2.4.3. Trener (opcjonalne)

Dopuszczone jest, aby druzyny posiadaty maksymalnie 2 osoby spoza grup ujetych w
punkcie 2.1. Druzyny niespetniajgce tego warunku mogg sie zapisaé jednak ich udziat
ostatecznie zostanie potwierdzony dopiero po zamknieciu zgtoszen.

W sytuacji zgtoszenia zbyt duzej liczby druzyn, Organizator zastrzega sobie prawo wybrac
druzyny z pierwszenstwem dla ucznidw ZS nr 4 RCKU odrzucajac druzyny najmniej pasujgce
do w/w filtra.

Opcjonalne jest przestanie logo druzyny przez Panel Kapitana (dostepny przez zalogowanie
sie na stronie https://rolnikgamearena.pl/ danymi przekazanymi mailowo po wystaniu
zgtoszenia).

2.7.1. Logo z zewnetrznego zrédta musi by¢ zgodne z licencjg do rozpowszechniania go
niekomercyjnie (CC 0).

2.7.2. Logo musi by¢ wielkosci co najmniej 100px x 100px w formacie zgodnym do publikacji
na transmisji na zywo, stronie Rolnik Game Arena w serwisie Facebook oraz stronie
Internetowej https://rolnikgamearena.pl/.

2.7.3. Publikujac logo zgadzasz sie na jego wykorzystanie w celach promocyjnych przez
Organizatora oraz Rolnik Game Arena. Tym samym bezterminowo zrzekasz sie praw
do wynagrodzenia.

Zawodnicy moga korzystac z wtasnego sprzetu (klawiatura, mysz) oraz muszg obowigzkowo
korzystac ze stuchawek nausznych, dousznych lub dokanatowych.

2.8.1. Nie ma mozliwosci podfaczania swojego komputera i monitora. Wszystkie mecze
rozgrywane bedg na sprzecie udostepnionym przez Organizatora.

Kazda druzyna po zakornczeniu meczu poprzedzajagcego ma maksymalnie 10 minut na
przygotowanie sie do rozgrywki. W przygotowaniach pomagajg Administratorzy Turnieju.
Oni instalujg ewentualne pliki konfiguracyjne Zawodnikow.

2.10. Administratorem Turnieju jest Organizator oraz osoby przez niego wyznaczone.
2.11. Zawodnik:

2.11.1. Moze reprezentowac maksymalnie jeden zespdt w trakcie trwania Turnieju.

2.11.2. Nie moze zmienia¢ zespotu w trakcie trwania Turnieju.

2.11.3. Musi posiadac¢ aktywne konto Riot Games z grg League of Legends na serwerze EUNE.

2.11.4. Ma zabronione wchodzenie do Sal rozgrywek z obecnie trwajgcym spotkaniem.
Odstepstwem od tej reguty jest punkt 4.6.

2.11.5. Ma zakaz podpinania jakichkolwiek pamieci masowych (pendrive), urzadzen
telekomunikacyjnych (w domysle: smartfony) oraz pobierania i instalowania
jakichkolwiek plikéw z Internetu bez konsultacji z Administratorem Turnieju.

2.12. Organizator zapewnia sale do rozgrzewki dla druzyn tylko przed ich planowanym meczem.
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2.12.1. Warunkiem skorzystania z umieszczonych w sali komputerdw jest przedstawienie
dowodu uczestnictwa w Turnieju wraz z nazwg druzyny (strona Panelu Kapitana z
widoczng nazwg druzyny) osobie nadzorujacej.

2.12.2. Osoba nadzorujgca ma prawo w imieniu Organizatora wyprosi¢ z sali do rozgrzewki
osoby, ktdére naduziywajg ten przywilej, badz korzystaja z niego w sposdb
niedozwolony (przekazujg prawo innym druzynom itp.).

ieg Turnieju
Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikowania zasad Turnieju, jezeli nie zgtosi sie
wystarczajgca ilo$¢ oséb do jego poprawnego i sprawiedliwego przeprowadzenia.

Czesc¢ turniejowa rozpoczyna sie zgodnie z ustalonym harmonogramem (punkt 1.3), ktory
moze by¢ ruchomy ze wzgledu na sytuacje przywotane w punkcie 6.2.

We wszystkich meczach obowigzuje system Draftu turniejowego.

Kazdy mecz rozpoczyna sie fazg banowania i wybierania postaci systemem Draftu
turniejowego.

3.4.1. Kazdadruzyna moze uzywac tzw. Zastepcow w przypadku, kiedy konkretny Zawodnik
nie posiada bohatera, ktérego druzyna akurat chce wzig¢. Zawodnik moze wybraé
dowolnego bohatera lecz jego druzyna MUSI od razu poinformowac druzyne
przeciwng o ZMIANIE z podaniem DOKtADNEJ nazwy bohatera. Kiedy faza
banowania i wybierania postaci sie zakoriczy nalezy wyjs¢ z pokoju i stworzy¢ go na
nowo banujac i wybierajgc uprzednio ustalone postaci.

3.4.2. Woybranie zbanowanego bohatera skutkuje natychmiastowg dyskwalifikacjg druzyny
z Turnieju.

3.4.3. Celowe wychodzenie z pokoju jest zabronione.

3.4.4. Banowanie i wybieranie postaci jest koordynowane przez Administratora Turnieju.
Turniej rozgrywany jest w systemie pucharowym jednomeczowym. W przypadku
nieparzystej liczby druzyn, niektdre mogg od razu przejs¢ do nastepnego etapu. Mecze
turniejowe rozgrywane sg wedtug wczesniej wylosowanej przez system losujgcy kolejnosci.
Druzyny, ktore nie stawig sie w ciggu 10-ciu minut po zakoriczonym poprzedzajagcym meczu
na swoj mecz zostajg zdyskwalifikowane.

Druzyna moze zawnioskowaé o zmiane wyznaczonej kolejnosci meczu, jednakze wymaga
to akceptacji przez druzyne przeciwng, druzyny nastepnego meczu oraz Administracje.
Druzyny utozone sg w parach w drabince turniejowe] opierajgc sie o wyniki losowania.

3.7.1. Turniej sktada sie z faz: pucharowej i finatowej.

3.7.2. Mecze fazy pucharowej rozgrywane sg w formacie Best of 1 (Bol).

3.7.3. Mecze w ¢wiercfinale oraz mecz o 3-cie miejsce rozgrywane sg w formacie Best of 1
(Bol). Pozostate mecze fazy finatowej rozgrywane sg w formacie Best of 3 (Bo3).

Rozdanie nagréd odbedzie sie po okoto 30 minutach od zakonczenia oficjalnej czesci
turniejowe;.

Przewidywane nagrody zostang wreczone dla podium Turnieju (miejsca 1-3).

Ztamanie postanowien tego regulaminu grozi dyskwalifikacjg Zawodnika lub druzyny z
Turnieju.

ywki

Mecze prowadzone sg na serwerze EU Nordic/East (EUNE).

Uzywanie chatu w grze w celu zirytowania/obrazenia przeciwnika jest zabronione.

Kazdej druzynie przystuguje maksymalnie 10 minut pauzy na mecz (tylko w przypadkach
problemdw technicznych).
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Do komunikacji w grze bedzie dostepny komunikator TeamSpeak 3 na serwerze lokalnym.
Obowigzuje bezwzgledny zakaz przechodzenia na inne kanaty celem podstuchiwania,
przeszkadzania przeciwnikowi. Konsekwencjg bedzie dyskwalifikacja druzyny z Turnieju.
Zabrania sie uzywania telefonéw komadrkowych w czasie trwania meczu celem podglgdania
zagrywek przeciwnikéw.

Dopuszcza sie zaproszenie maksymalnie dwdch oséb do Sali rozgrywek. Obowigzkiem
Kapitana druzyny jest zgtosi¢ je do Administratora Turnieju przed rozpoczeciem meczu.
Osoby te podlegajg zasadom zachowania objete w Regulaminie Imprezy dostepnym na
stronie https://rolnikgamearena.pl/ w zaktadce Dokumenty.
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Surowo karane jest uzywanie btedow gry.

Uzywanie wszelkich programéw zapewniajgcych jakgkolwiek przewage w czasie gry jest
zakazane.

Jakiekolwiek programy czy modyfikacje zmieniajgce oryginalng wersje gry i/lub
oprogramowanie sprzetu sg zakazane.

Zakazane sg wszelkie czynnosSci mogace naruszy¢ prawa autorskie oraz majgtkowe
wydawcy gry.

Celowe poddanie meczu przeciwnikowi jest zabronione.

Niesportowe zachowanie rozumiane jako wulgaryzmy, prowokowanie, zachowanie
niezgodne z ogodlnie rozumianymi normami spotecznymi skierowane przeciwko innym
Zawodnikom, bedzie skutkowato dyskwalifikacjg druzyny z Turnieju.

Zawodnicy musza niezwtocznie poinformowac¢ Administratora Turnieju o zastosowaniu
przez druzyne przeciwng niedozwolonego zagrania pod rygorem utraty prawa do
wnoszenia reklamacji po meczu.

Kara za zastosowanie niedozwolonego zagrania moze skutkowac dyskwalifikacjg z turnieju
catej druzyny.
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Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu Turnieju.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy z przeprowadzeniem Turnieju, jezeli
wystapity one w wyniku zdarzen losowych, niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen,
ktorych nie mégt przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.

Za uszkodzenia sprzetu (komputeréw, monitoréw, foteli, krzeset, tawek, gier planszowych
itp.) odpowiedzialno$¢ ponosi ich biezacy uzytkownik, bgdz w przypadku niepetnoletnosci
— jego opiekun prawny.

Kazdy Zawodnik przebywajgcy na terenie Zespotu Szkét nr 4 Rolnicze Centrum Ksztatcenia
Ustawicznego w Watczu ma obowigzek zachowac¢ zasady kultury osobistej.
Nieprzestrzeganie tego punktu wigze sie z dyskwalifikacjg danego zawodnika z turnieju i
usunieciem go z obiektu.

Wszelkie kwestie sporne nie ujete w regulaminie rozstrzyga Organizator oraz osoby przez
niego wyznaczone, ktérzy nie muszg uwzgledniaé¢ uwag uczestnikow Konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione lub porzucone przedmioty
wartosciowe.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu bez podania konkretnej
przyczyny.

Niniejszy regulamin obowigzuje od momentu jego publikacji.
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